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Wielowymiarowe rozdzielanie
zagadnien
* Motywacja - Siemens AG
* Problemy w zarzadzaniu lintami produkcyjnymi
* Projekt TopoTree
* Cechy proponowanego rozwigzania

e Podsumowanie



Motywacja

* Siemens AG — linie produkcyjne

— Wiele aplikaciji o zblizonych funkcjonalnosciach
— RoOzne platformy

e Urzadzenia mobilne

 Komputery osobiste



Motywacja

* Siemens AG — linie produkcyjne

— Podziat na zespoty

* Specyficzne platformy
— Modele telefonow komorkowych
— Systemy operacyjne

* Specjalisci dziedzin
— Programy biurowe

- Gry



Motywacja

* Siemens AG — linie produkcyjne
- Wiele wersji jednej aplikacyi
* Rozne interfejsy uzytkownika

* Ograniczone zestawy funkcjonalnosci

* Mechanizmy pamigtania danych



Kazde wsparcie dla lepszego rozdzielania zagadnien
to wymierny zysk dla firmy!



Programowanie aspektowe

e Zagadnienia przecinajace
* Zespot d/s programowania aspektowego :

— Badanie zastosowan programowania aspektowego
— Szkolenia pracownikow

— PorOwnania jezykow aspektowych



Wielowymiarowe rozdzielanie zagadnien
nalezy do
programowania aspektowego



Projekt TopoTree

* Motywacja:

— Linie produkcyjne w Siemens AG
* Wymagania

— Reprezentacja sieci urzadzen

— Sie¢ urzadzen jest hierarchiczna

— Opcjonalny interfejs uzytkownika

* Wczesne wydanie pierwszej wersji



Klasa TopoTree

e Zapamietanie korzenia ¢ Se€t Root (Node)
drzewa urzadzen e fill UpData()

* Wypelnienie drzewa
przyktadowymi
weztami



Klasa Node

e Nazwa wezla e set Nane( String)
e Zapamietanie ojca e set Fat her ( Node)



public class TopoTree {
Node r oot ;

public static void main(String[] args) {
TopoTree topoTree = new TopoTree();
topoTree.fil | UpData();

}

private void fill UpData() {
Node sienens = new Node("Si enens");
Node pol and = new Node(" Pol and", sienens),;
Node germany = new Node(" Germany", sienens),
set Root (si enens) ;
Systemout.printin("filled up!");



public class Node {
String nane;
Node f at her;
Li st chil dren;

public Node(String string) {...}
public Node(String nanme, Node father) {...}

public void setFat her(Node father) {...}
public void addChil d(Node son) {...}



Pierwsze wydanie

e Zaimplementowano podstawowg funkcjonalnosc
wymagang do pierwszej wersji systemu

e Efektem dziatania jest tylko wypetnienie danymi
drzewa urzadzen



Graficzny interfejs uzytkownika

* Opcjonalnos¢ wymagania
- wersja bez GUI
- wersja z GUI

* Wyswietlenie okienka z drzewem

e Uzycie biblioteki Swing



Interfejs uzytkownika —
implementacja
e Klasa TopoTr ee
_void initGU ()
- Wywotanie wewnatrz metody f 1 | | UpDat a()
e Klasa Node

- Def aul t Mut abl eTr eeNode asJTr eeNode()



TopoTree — zrzut ekranu
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public class TopoTree {

Node r oot ;

set Root () {..}
get Root () {..}
fillUpData() {..

}

public class Node {

String nane;
Node f at her;
Node chil dren:

get Nanme() {..}
get Father() {..}

void initGU (){

GUI

JTreeNode asJTreeNode() {

'CORE




Jak uzyskac opcjonalnos¢ wymagan?

* Podziat kodu zrodtowego na dwie czesci
odpowiedzialne za:

— zagadnienia modelu

— graficzny interfejs uzytkownika



public class TopoTree {

}

MODEL. CORE

setRoot () {..}
getRoot () {..}

fillUpData() {..}

public class Node {

get Nanme() {..}
get Father() {..}

Li st getChildren() {..}

I, .

GUl . CORE
public class TopoTree {
I nit QU (){
I .

new JTree(get Root ());
/..

}
public class Node {

asJTreeNode() {..}




Problem

e Jak wywota¢ metode znajdujaca si¢ w innym
module?



Deklaratywna kompletnos¢

* Wystarczy zadeklarowac jednostki kodu,
ktorych chcemy korzystac

- Klasy
- Metody
- Pola

Z



Jezyk Hyper/J

* Wspiera deklaratywng kompletnosc

* Jezyk aspektowy, IBM, New York

* Wielowymiarowe rozdzielanie zagadnien

* Bez modytikacii jezyka Java

— Aspect] rozszerza jezyk Java

— Nie wymaga specjalnych

* Operuje na plikach .class

E



Deklaratywna kompletnos¢ w Hyper/J

* Deklarowanie kompletnosci:
- {throw new Uni npl enentedError(); }
— Klasy abstrakcyjne
— Metody abstrakcyjne



public class TopoTree {
void initGJ () {

new JTree(get Root());

}
Node get Root () {

t hrow new Uni npl enent edError();



Modularyzacja z Hyper/J)

* Moduly wprowadzajace kod nazywamy
hiperwarstwami

* Kazda hiperwarstwa jest deklaratywnie
kompletna

* Skad wiadomo jak polaczy¢ oba moduty?

— Opis kompozycji 1 kontiguracji aplikacji
(hipermodutu)



Aplikacja = hipermodut

e Lista hiperwarstw sktadajacych si¢ na aplikacje
e Strategia kompozycji

- Kompozycja wg nazwy - mergeByName
* Szczegdty kompozycii

— Equate class

— Equate operation



TopoTlree
bez interfejsu uzytkownika

hyper nodul e TopoTree
hyper sl i ces:
Model . Cor e,

rel at1 onshi ps:
ner geBy Nane;



TopoTlree
wersja z interfejsem uzytkownika

hyper nodul e TopoTreeWt hGui
hypersli ces:
Model . Cor e,
Gui . Cor e;
rel ati onshi ps:
ner geBy Nane;
equat e operati on
Model . Core. fil | UpDat a,
Gui . Core. 1 nitQ@ul ;



Hiperwarstwy jako komponenty

* Opcjonalne
* Moga byC rozwijane niezaleznie
* Uzycie w innych aplikacjach

* Wsparcie dla Composite Applications



Ponowne wykorzystanie
komponentu Gui.Core

 Hiperwarstwa Gui.Core uzywa terminologii
TopoTree



Hiperwarstwa Gui.Core

e /miana nazw klas:

- TopoTree —>  TreeApplication

— Node —>  TreeElement

* Wymusza zmiany w opisach hipermodutow



hyper nodul e TopoTreeWt hGui
hypersli ces:

Model . Cor e,

Gui . Cor e;
rel ati onshi ps:

ner geByNane;
equat e cl ass

TopolTr ee,

TreeAppl i cati on;
equat e cl ass

Node,

Tr eeEl enent ;



Hipermodut TopoTree

e Zalety

— Mozliwos¢ powtdrnego uzycia hiperwarstwy GUI
* Wady

— Bardziej skomplikowane definicje hipermodutow



Aplikacja FamilyTree

e Reprezentuje drzewo genealogiczne

e Klasy

— FamilyTree
— FamilyMember



Ponowne uzycie Gui.Core

e Komponujemy FamilyTree.Core z Gui.Core

- FamilyTree = TreeApplication

— FamilyMember = TreeElement



hyper nodul e Fam | yTree
hypersl i ces:
Fam | yTr ee. Cor e,
Gui . Cor e;
rel ati onshi ps:
ner geBy Nane;
equat e cl ass
Fam | yTr ee,
TreeAppl i cati on;
equat e cl ass
Fam | yMenber,
Tr eeEl enent ;



FamilyTree — zrzut ekranu
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Korzysci 1/2

* Wersje aplikacji dla r6znych klientow

* Ponowne uzycie daje oszczednosc

* Szybkie prototypowanie z wykorzystaniem
gotowych hiperwarstw interfejsu uzytkownika

— Pasek statusu
— Pasek postepu

— Panele informacyjne, edycyjne

e 7 repozytorium hiperwarstw Ul praca ogranicza
si¢ do implementacji modelu



Korzysci 2/2

* Wsparcie dla implementacji modutow przez
rozne zespoty

* Mozliwos¢ powtornego wykorzystania
komponentow

e Zarzadzanie lintami produkcyjnymi

* Naprawianie biedow mozliwe dla wszystkich
1stniejgcych wersji (konfiguracyi)



Problemy

* Praca nad definicja hipermodutu
* Brak wsparcia narzedzi (IDE)

* Autorzy pracuja nad wtyczka do Eclipse
wspomagajgca prace z hiperwarstwami



/Zblizone techniki

* Programowanie aspektowe

- (IBM) Concern Manipulation Environment
- (IBM) Aspect]

— (JBoss) JBossAOP

— (S1emens) Caesar

- (BEA WebLogic) AspectWerkz




Dzickujemy!



